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Resumo

O presente trabalho € fruto de um projeto de pesquisa desenvolvido pelos
professores Cristina Grafanassi Tranjan e Aurélio Anténio Mendes Nogueira.
Pretende despertar a vontade e o desejo de preservacdo da Lagoa Rodrigo de
Freitas, situada na Zona Sul do Rio de Janeiro, RJ, cidade onde vivemos.
Baseia-se em um inventério sobre as ocupacdes irregulares deste espaco,
sejam elas através de aterros, construcdes de areas de lazer, acréscimos de
areas de clubes ou assoreamentos, entre outros. A partir destas informacdes
desenvolveremos uma metodologia baseada na tecnologia de Realidade Virtual
(RV) e no uso, solucdo e aplicagdo em Virtual Heritage (VH) para se ter uma
visdo tridimensional deste espaco em varios periodos, de forma que se possa
facilitar um planejamento de a¢Ges de protecdo do patrimdnio sob uma visao
estratégica para uso de diversos profissionais com 0 mesmo interesse nesta
area.

1. Introducéo

A responsabilidade pelo Patriménio cultural é de todos noés, seja na
comunidade, na cidade, na regido ou na nacado e devemos cuidar para que ela
seja preservada como uma heranca para futuras geracgoes.

No que tange ao patrimbnio cultural, muitas vezes € relegado a um
segundo plano em sua conservagéao, seja por desleixo, falta de conhecimento,
interesse ou de aporte financeiro pelos que ocupam cargos no poder publico.

Esta conservacdo ocorre na maioria das vezes por pressao de uma
comunidade que sabe do valor e a representatividade deste patriménio,
conseguindo que se realizem obras ou intervengfes para sua preservacao,
quase sempre bancadas financeiramente pela iniciativa privada que, por sua
vez, obtém incentivos fiscais, e a vinculagdo da sua imagem junto a
comunidade pela divulgacao nos diferentes meios de comunicacao.

Porém, a questdo do patrimdnio cultural (historico, artistico, arquiteténico
e ambiental), deve ser levada a sério em todas as esferas (municipal, estadual
e federal), e o cidadao deve se conscientizar de que o patriménio tem de ser
integrado no dia a dia de todos, com as demandas e necessidades de uma
cidade, ndo como uma lembranca isolada de um tempo passado, mas sim
fazendo parte ativamente da vida coletiva.

Todo os assuntos de interesse de uma cidade devem ser discutidos pela
comunidade e pelos seus representantes das administracdes publicas, pois
juntos podem compartilhar decisées que levam a aprimorar um planejamento
urbano e valorizar o seu patrimonio cultural.

Neste processo de planejamento urbano e de protecdo do patrimbnio
cultural devem ser consideradas tendéncias, forcas e oportunidades, fraquezas
e ameacas e propor condicbes que fortalecam o0s pontos positivos e que 0s
negativos sejam amenizados ou solucionados. As consideracdes devem
priorizar projetos concretos e realistas, que levem em consideragcdo questdes
técnicas, institucionais, financeiras, solu¢cdes duradouras e abrangentes, e
incorporar as acbes de preservacdo atividades relacionadas a educacédo
patrimonial.

Desta forma pretendemos, com a realizagdo deste trabalho, dar
continuidade pela relevancia do tema, em uma implementacdo futura com o



64 SOEAA - Semana Oficial de Engenharia Arquitetura e Agronomia. Panorama Técnico Cientifico
CREA —RJ, Rio de Janeiro, 2007

desenvolvimento dos ambientes sintéticos da Lagoa Rodrigo de Freitas, com
as ocupacoes irregulares em diversos periodos da sua existéncia.

2. A Evolucao do bairro da Lagoa

Quando da fundacéo da cidade do Rio de Janeiro, as terras em torno da
Lagoa de Sacopenapan eram exploradas pelos franceses para a extracdo do
pau-brasil. Sacopenapan era o nome da praia de Copacabana, mas abrangia
também Ipanema, Leblon e Leme.

Com o desenvolvimento da agricultura, o governador Antonio Salema
construiu um engenho de acucar as margens da Lagoa de Sacopenapan, local
escolhido devido a proximidade com diversas fontes de agua.

O engenho, denominado de Engenho de EI Rei, foi posteriormente
vendido a Diogo de Amorim Soares, que o0 vendeu a seu genro Sebastido
Fagundes Varella. [Esse incorporou mais terras as suas. ApoOs algumas
transacdes, o engenho foi herdado por Rodrigo de Freitas, por casamento com
a filha do entdo proprietario. Quando do seu falecimento, herdou as terras o
seu filho Jo&do de Freitas Castro, que por sua vez as deixou a sua esposa.
Posteriormente, o filho desses, Rodrigo de Freitas Mello e Castro se tornou
proprietario das terras, tendo agregado mais terras as suas. A fusdo de alguns
engenhos fez com que se tornassem um s0, 0 engenho de Rodrigo de Freitas,
nome que se perpetuou.

Com ao chegada da Corte de Portugal ao Rio de Janeiro, D. Jodo VI se
encantou com a regiao, criando o Real Jardim da Lagoa Rodrigo de Freitas, no
mesmo lugar onde havia sido instalada a Fabrica de Pélvora, destruida por um
incéndio e transferida para a Serra da Estrela, em 1831. O Jardim Botanico e a
Fabrica dividiram o0 mesmo espac¢o durante um tempo.

A expansdo industrial e o surgimento de diversas industrias téxteis na
regido da Lagoa atrairam para a regido a mao de obra que supriria essas
indastrias.  Sem condi¢cdes de arcar com o0s custos de uma moradia
convencional e com o custo dos transportes, esse contingente, em sua maior
parte de escravos recém libertos, se fixou as margens da Lagoa, em condi¢des
insalubres, abrindo espaco para as habitacGes coletivas.

As campanhas sanitarias combateram as habitacdes coletivas, levando a
criagdo de leis que isentavam de impostos e outros beneficios as firmas que
oferecessem habitacdes decentes a seus operdrios. Assim, surgiram as vilas
operarias. Até entdo, ainda ndo se enxergava a Lagoa como um bairro onde a
elite pudesse fixar residéncia, uma vez que a localizagdo das industrias na
regido agravava ainda mais o problema de saneamento, despejando seus
detritos diretamente as margens da Lagoa.

No governo Carlos Sampaio, foram feitas diversas obras de
melhoramentos na cidade, entre elas o aterro das margens da Lagoa, numa
tentativa de aliar estética a higienizacdo e economia. Os aterros formaram as
guadras hoje delimitadas pela Lagoa e a rua Jardim Botanico, incluindo as ruas
Alexandre Ferreira, Borges de Medeiros e Lineu de Paula Machado. Tais
aterros, se por um lado diminuiram drasticamente o espelho d"agua,
descaracterizando um dos mais belos cartbes postais da cidade, por outro,
tiveram importante papel em sua configuragao urbana.

O aterro das margens baixas e alagadicas da Lagoa abrangeu uma area
de 1.350.800 m?, demandando um volume de aterro avaliado em mais de



64 SOEAA - Semana Oficial de Engenharia Arquitetura e Agronomia. Panorama Técnico Cientifico
CREA —RJ, Rio de Janeiro, 2007

5.000.000 m 3. Parte dessas terras entdo incorporadas a malha urbana deram
lugar ao Jockey Club do Rio de Janeiro.

As favelas no entorno da Lagoa s6 foram removidas na década de 1960.
A favela da Catacumba foi removida em 1970. No periodo entre 1968 e 1975
foram removidas mais de 150.000 pessoas de cerca de 100 comunidades, na
cidade. A Favela da Praia do Pinto, entre Lagoa e Ipanema, sofreu um
incéndio em 1968, quando ja estava passando por um processo de remocao,
dando lugar a um conjunto de prédios para classe média conhecido como
Selva de Pedra.

3. Realidade Virtual (RV)

Realidade Virtual é a tecnologia, sendo o ambiente virtual a aplicacéo,
uso e solugdo. Ha pouco tempo atras ndo era uma tarefa muito facil definir o
sistema de Realidade Virtual (RV), pois se apresentava por uma quantidade de
definicbes, devido a natureza interdisciplinar da area (NOGUEIRA,2003, 2004,
2005).

A literatura existente era apresentada para o mercado com Vvarios
sinbnimos, tais como: Ambientes Sintéticos, Ciberespaco, Realidade Atrtificial,
Ambiente Virtual ou Virtual Environment, Tecnologia de Simulag&o entre outras,
porém Realidade Virtual (RV) se sobressaiu e foi aceito em 1992 pela National
Academy of Sciences and National Research Council Commitiee on Virtual
Reality Resarch and Devevelopment.

O surgimento desta nova tecnologia apresenta um processo resultante
do somatério de contextos que envolvem o homem e sua cultura nas ciéncias,
com aplicagbes simples e complexas distribuidas em diversas areas desta
tecnologia, através de sinais e sons simulados, de grande consisténcia como:
engenharia, arquitetura e urbanismo, criagdo de jogos, navegar na internet,
medicina, simulacdes técnicas, educacao, design, etc. (CUNHA, 2003)

4. Virtual Heritage (VH)

Virtual Heritage vem da evolu¢éo da arqueologia virtual e se apresenta
com o0 uso de técnicas baseadas no computador, com a tecnologia de
Realidade Virtual, simulando-se uma comunidade antiga com reconstituicbes
virtuais de um habitat ou de edificacbes representativas do passado relevante
da memoria e da cultura de um povo (Mitchell & Pendlebury, 2004).

Virtual Heritage (VH) em um mundo virtual permite a visualizagdo de
conceitos, leis, hipoteses e testar estas hipoteses. Se nos detivermos nas
teorias padrdo, dos conceitos que sdo expressos na linglistica ou
matematicamente, em ambientes Vvirtuais, as teorias Sao expressas
computacionalmente, usando imagens. Neste mundo sintético de reconstituicdo
virtual voltado para Virtual Heritage (VH), nada deve ser errado ou "imaginario”,
mas deve seguir o que nos sabemos, para que sejam dinamicos, e
interativamente modificaveis (SANCHOTENE, 2005).

Uma experiéncia virtual € uma maneira de estudar um modelo
geometrico, uma teoria cientifica expressada com uma linguagem geomeétrica,
no lugar de estudar a realidade empirica. Como tal deve ser relacionada com
trabalho nessa realidade (escavacédo, levantamentos, analise em laboratorio).
Em consequéncia, podemos agir virtualmente com artefatos inacessiveis,
edificios e paisagens, através de seus modelos (BARCELO, 2000).
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5. Equipamentos computacionais para o Sistema de Realidade

Virtual

Os equipamentos computacionais utilizados em Realidade Virtual séo o

ponto chave de um bom sistema, pois devem ser capazes de realizar varias
funcdes ao mesmo tempo, tanto para o desenvolvimento ou manipulacdo dos
modelos, como para realizar sua visualizacdo, com o mapeamento de textura
em tempo real, alta precisdo, taxas de rendering compativeis com a taxa de
operacéo, tempo real entre outros. Podemos ter hoje em dia:
- 0 sistema grafico chamado Infinite Reality (SILICON, 2002) que é
formado por trés a seis placas conectadas a CPU do Onyx2 (fig. 2); quando
uma aplicacdo estad sendo executada a CPU transfere os comandos graficos
para o sistema Infinite Reality, liberando a CPU para outro processamento.

Este sistema computacional da Silicon € de alto custo, tanto para sua
aquisicdo como na sua manutenc¢do, porém ainda € um das melhores solucdes
para Realidade Virtual.

O InfiniteReality tem a seguinte estrutura funcional: o0 Geometry Engine
faz transformacBes geométricas, calculo de iluminacdo e funcdes de
processamento de imagem; o Raster Manager faz as operagdes com pixels,
cor e transparéncia e ainda armazena texturas; o Digital Manager converte uma
imagem digital em um sinal de video analdgico.

Este sistema grafico € capaz de gerar mais de 11 milhées de poligonos
e 896 milhdes de pixels por segundo. Permite trabalhar com multiplos
monitores de alta resolucdo e suporta resolucbes de cores altissimas para
operacoes de rendering com textura (imagens) usando luminancia.

Pela qualidade gerada e capacidade de processamento, o sistema vem
sendo considerado o sistema grafico de melhor performance (DARE, 2001).

O Sistema Clusters de PCs atualmente € uma solucdo que esta sendo
adotada por empresas, pois vem apresentando boa performance, além de um
preco bastante inferior as estacdes Silicon.

O sistema operacional usado nos computadores deve ser de um mesmo
tipo, ou seja, ou somente Windows, ou somente Linux, ou somente BSD, etc.
Existem particularidades em cada sistema operacional que poderiam impedir o
funcionamento do cluster.

Os clusters podem ser usados para processamentos pesados, como
exemplos de renderizacdo, efeitos especiais, visualizagdo, simulacoes,
previsdo meteorologica, simulacdes geotérmicas, simulagdes financeiras,
distribuicdo de carga, etc.

O cluster de PCs pode ser definido como um sistema onde dois ou mais
computadores trabalham de maneira conjunta para realizar processamento
pesado. Em outras palavras, os computadores dividem as tarefas de
processamento e trabalham como se fossem um Unico computador. Com isso,
€ possivel realizar processamentos que até entdo somente computadores de
alta performance seriam capazes de fazer.

6. Sistemas de projecao para visualizacao

As visualizacdes dos ambientes sintéticos podem ser através de salas
de visualizacao, caverna digital ou através de PCs.

Nestes sistemas de projecdo é possivel ter visualizacdo estereoscopica
(ativa e passiva) dos ambientes desenvolvidos, com o uso de todos os
dispositivos periféricos (luvas, joystick e 6culos) aplicados a Realidade Virtual.
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As projecOes poderdo ser acrescidas com a adicdo de som, figuras
humanas que proporcionardo uma motivagcdo extra nas experiéncias de
patrimdnio cultural.

7. Dispositivos periféricos para integracdo com ambiente

virtual

O ambiente de Realidade Virtual (RV) se utiliza de alguns dispositivos
ndo convencionais usados por nds no dia a dia. A indumentaria desses
dispositivos oticos (HMD), os Displays Visualmente Acoplados (VCD) séo
capacete de visualizacao, luvas, joystick e outros, que induzem a integragdo
com o ambiente virtual, possibilitando a perda do vinculo com o mundo real e
permitindo a exploragdo do cenario sintético e a manipulacdo natural dos
objetos com o uso das maos (interacdo tatil), como, por exemplo, apontar,
pegar e realizar outras acbes (NOGUEIRA,2003, 2005).

8 Atividades para execucédo da metodologia proposta

O desenvolvimento da metodologia envolve algumas atividades, sendo
que para grupo de atividades, existe um conjunto distinto de tarefas e etapas a
serem realizadas. Séo elas:

o Etapa 1. Rastreamento bibliografico:

Nas bases de dados de centros de acessos recomendados (revistas e
publicacdes), bibliotecas, instituicdes publicas e privadas; através de visitas a
instituicBes de pesquisa, professores e pesquisadores na area de interesse.

. Etapa 2 - Levantamentos:

Com o auxilio da pesquisa bibliogréafica e iconogréfica, pesquisa de campo,
plantas urbanisticas e plantas cadastrais, sera idealizado um inventario
abrangendo a area em estudo e seu entorno.

Os aspectos iniciais das etapas 1 e 2 devem ser cobertos de objetividade e
atencdo, a fim de se ter uma pesquisa completa e exata (fotografias,
informacgdes, mapas, plantas aerofotogramétricas, etc.) sobre o local.

o Etapa 3 — A escolha de ferramentas de modelagem em 2D, 3D e

Textura

3.1 - Desenhos 2D: sera utilizado o Auto Cad 2000 ou 2004 (DISCREET,
2004), para manipular as Plantas urbanisticas desenvolvidas pela fundacéo
CIDI e as plantas cadastrais digitais pertencentes a Prefeitura da Cidade do Rio
de Janeiro e transformar arquivos em dwg para 3DS da area de estudo. Em
alguns casos serdo utilizadas ferramentas para gerar 3D, no caso de uma
maquete eletrbnica volumétrica.

3.2 - Modelagem 3D: serd utilizado para confeccdo do terreno (CUNHA,
2003) e das edificagbes em 3D, o programa 3D Max 6.0 (DISCREET, 2005).
Este programa nos possibilitard a geracdo dos modelos em 3D a partir do
arquivo 3Ds do Auto Cad, facilitando a exportacdo para diversos formatos, tais
como VRML e shockwave.

3.3 - Texturas: usaremos o0 programa de fotomodelagem computacional
CanomaTM, da MetaCreations, que permite gerar visualiza¢des tridimensionais
e extrair texturas a partir de fotografias bidimensionais.

3.4 - O Photoshop 7.0 que pertence a Adobe (PHOTOSHOP 7.0, 2004).
Seré utilizado para eliminar imperfeicbes devido a diferentes perspectivas,
graus e posicdo da iluminacdo ou outras fontes de distor¢des e para trazer a
imagem para os padrdes de textura estabelecidos para o 3DMax.
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3.4 — Panoramicas: serdo desenvolvidas com o programa Factory e com
o VR Worx 2.0, que sera utilizado para unir as fotos digitais.

3.5 — VRML (Virtual Reality Modeling Language) - € uma linguagem que
colabora substancialmente para a RV, inclusive podendo atuar na Internet.
Permite a criacdo de mundos virtuais a partir de arquivos escritos em codigo
ASCIl, com a possibilidade de interface com outras linguagens tais como
Java,Delphi, C++, etc.Sua visualizacdo e navegacdo pode ser feita com o
CosmoPlayer 2 (COSMO PLAYER 2, 2004), para plataforma Windows.

o Etapa 4 — Imagens de Satélite.

Verificamos a necessidade de se obter imagens de satélite para ter uma
nocdo do conjunto, etapa de grande importancia. Entre as opcdes temos a de
se obter uma firma comercial ou usar o Google Earth, disponivel on-line.

Estas imagens irdo servir para geracdo de Panoramicas de 360° e de
textura no aplicativo VRML.

o Etapa 5 — Escolha de um programa de multimidia.

A partir dos dados coletados sera gerado um multimidia interativo em
director MX 2004.

o Etapa 6 - Ensaios do Modelo.

6.1 — Um ensaio do modelo tridimensional com os materiais coletados,
pesquisados e das ferramentas, servira para o dimensionamento de lacunas da
proposta, dos aspectos positivos e negativos, e para apontar como melhorar a
interface com os operadores e futuros usuarios.

o Etapa 7 — Produto Final ou protétipo.

7.1 — Revisao do formato do produto final, de forma a introduzi-lo aos
alunos de graduacao e iniciagdo cientifica e pés-graduacédo, contendo todo o
material pesquisado e o0s modelos tridimensionais produzidos, além de
divulgacao da pesquisa via Internet em um site.

9. Avaliacdo dos resultados dos ensaios executado a partir da

metodologia

Para elaboracdo da metodologia foi necessério realizar alguns ensaios
com dados obtidos nas etapas 1, 2 e 3, entre eles:

A manipulacdo das plantas cadastrais digitais no aplicativo Cad (Fig. 1),
no qual foram executadas limpezas dos elementos indesejaveis no desenho,
congelamento de Layer e modelagem em 3D das curvas de nivel, respeitando
as cotas marcadas no desenho.
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Figura 1: Desenhos em Cad da Lagoa Rodrigo de Freitas
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Exportacédo das plantas do Cad na extenséo 3ds para o 3D Max, no qual
foram executadas as manipulagdes dos desenhos para criacdo de poligonos,
texturas, iluminacdo entre outras atividades (Fig. 2).

Figura 2: Imagem sem textura da area da Lagoa e entorno

10. Concluséao

Apresentamos como se deu a distribuicdo territorial do bairro da Lagoa,
seus primeiros proprietarios e o desenvolvimento da regido a partir da fundacéo
de um engenho de cana de acucar. Falamos do impacto da vinda da Corte ao
Brasil e o impacto da expanséo industrial (com o surgimento das industrias
téxteis), na regiao.

Como resultados imediatos do trabalho esperamos um aumento na
producdo e comunicacdo cientificas a serem submetidas a conferéncias e
outros, apresentando os resultados obtidos com a pesquisa.

Acreditamos também numa melhora qualitativa na elaboracéo de topicos
de Realidade Virtual para as disciplinas da EBA/UFRJ e na orientacdo de
alunos de graduacéo, iniciacao cientifica e pés-graduacédo, além da criacdo de
uma linha especifica de pesquisa.
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I2 AGOSTO 2007
DOMINGO

Solar

LRI 64° SOEAA
O TREEI 64" SOEAA

TR PN ExpoSOEAA-2007

TEIETT 1 ATIVIDADE CULTURAL Nés do Morro (espetaculo teatral “Os Dois Cavaleiros de Verona“)

CREDENCIAMENTO

Abertura - Palestra - O papel dos conselhos no desenvolvimento nacional - :
Palestrante: Carlos Lupi - Ministro do Trabalho e Emprego Grand Ballroom - 2° andar
Abertura Pavilhdo de Exposigdes

I3 AGOSTO 2007
SEGUNDA-FEIRA

Grand Ballroom - 2° andar

TR E R CONFERENCIA |

Grand Ballroom - 2° andar

0 Futuro do Brasil - Conferencista: Ministra-chefe da Casa Civil Dilma Ftus;_.ef Poy

? Pavilhdo de Exposigdes
«iclente Crea-R) Grand Ballroom - 2° andar

Exposicao de Inovagao Tecnologica St

LK DELR IR ExpoSOEAA - 2007
EVETRER M 4° FORUM DA

Mesa de abertura - Eng. Marcos Tilio de Melo - Presidente Confea, Eng. Reynaldo Barros - Pre

[t e [ g
i L f'-.:

MULHER e Eng® Lia 54 - Presidente Crea-DF e coordenadora do Grupo Gestor da Organizacao do Faium R
Palestra | - O avango da legislagdo brasileira nas questdes do género - Palestrante: 71 Grand Ballroom - 2° andar
do Trabalho do Estado do Parand - Dr* Tereza Cristina Gosdal e

1° PANORAMA 0 Projeto de produto como uma experiéncia didética - Expositores: Fernanda Rocis o -ala 4 - 2° andar

TECNICO Flavio Luis Leandro, Juliana Martins da Cruz, Leonardo Dutra e Roberta Pereira Nune i ek

CIENTIFICO Contribuicao da reciclagem dos residuos sélidos domiciliares para o desenvolvimento Sala 5 - 2° andar

sustentavel de municipios - Expositores: Isabela Caldeira Teixeira e Maria da Purificagao Teixeira ok
Indice de Acessibilidade - Expositores: Jorge Luiz Silva e Luiz Neves Sala 6 - 2° andar

Fadiga ciclica decompésitos bioceramicos de zirconia com adi¢do de biovidro - Expositores: Sala 7 - 2° andar
L.A. Bicalho, C. Santos, R.C. Souza, M.J.R. Barbosa

10:30 as 12:30 [

Reunidao World Engineers Convention (WEC) ~Sala11 - Z“Erldar

2 FORUNT JOVEN

Fainel | - J'mpi'emerﬂagaa do Exame de Proficiéncia - Painelista: Eng. Agrénoemo Paulo Roberto
da Silva - MEC, Berry Grear - Presidente da FMOI e representantes do Conselho Federal de Medicina Sala1e2 -2° andar

Sala A - Mezzanino

IREETREEEIN 2° FORUM DA

REEETREE M 1° PANORAMA

ABEC Reunido
FPI Palestra - Procedimentos Técnicos - Palestrante: Eng. Sanitarista Adacto Ottoni Sala C - Mezzanino
FNEA Reunido Sala 3 - 2° andar
Palestra |l - Participagdo da mulher da érea tecnoldgica na sustentabilidade socioeconémi« - | “rar4 Ballroom - 2° andar
MULHER mundial - Palestrante; Eng® Yvette Ramos Aivazian - Franga
JAEANO! E:f;gﬁ:&:; ;&;a;{:fﬂébn;iﬁg '?:Eﬁﬂifﬂfﬁf“ produto - Cadeira - Escala Ideal - Expositores: Gleicianny Oliveira Sala 4 - 2° andar i
CIENTIFICO Terraplenagem: sua relagao com a impermeabilizagao do solo urbano na cidade do Rio de Sala 5 - 2° andar
IJ}a_nmrrn - Expgs:tur_es: Luciana Mattos dos Anjos e Maria da Purificacdo Teixeira
iretr itacs : - R =
GeE;I‘:,rzErsaﬂgﬁﬂas Eiﬁ EEE"EEZE r:iae Ar;}g;e;:e I:i.lnr::rzel;;f:rlapara Palmas - TO - Expositores: Sala 6 - 2° andar
Responsabilidade social e empresarial como fator de competitividade na gestao estratégica Sala 7 - 2° andar

do negbcio: Um estudo de caso na empresa Manaus Energia S/A - Expositores: C
Albuguerque Dias e Jonas Gomes da Sﬁua ] P : Carla de

LA FELETR PRI 4° FORUM DA

MULRER' oot yerchagis de e da e il nasustetaiidad sodoecontmic Grand alfoom 2 andar
T ottt S e, S g oo s S Y-
e o
do Projeto Casa da Crianca em Falhu::; - Eéj EUEE:F%.?_;itﬁ;rsaeuc";:}?r:gdﬁﬁigu[fﬂ:_ Ef;‘::: Sala 6 - 2° andar —
Escola Centro de Cultura Terena - Expositores: Diogo Bastos Ferreira, Caio Nogueira, Dulce Ribas e Sala 7 - 2° andar i

Marcelo Eduardo da Silva

FHETR PR 4° FORUM DA
MULHER

Mesa Redonda - Moderadora: Eng® de Minas Maria Martha Gameiro, Relatora: Conselheira Federal

Técnica em Edificagdes Iracy Vieira S, Silvano Grand Ballroom - 2° andar

1° PANORAMA
TECNICO
CIENTIFICO

:

12:30 as 14:00 [”ﬂfﬁ

LEE PR ERTON ATIVIDADE CULTURAL

5

Reuso de efluentes de esgoto doméstico na produca d '
Expositores: Beranger Araldo de Aratio, Vera Lucie g o oas florestais da caatinga 90
Geraldo de vascnngelus Baracuhy raujo, Vera Lucia Antunes de Lima, José Dantas h?etu. José ala 5 - 2* andar
Preservacao do Ambiente com o uso das técnica ' '
_ ; | nicas de realidade virtual (RV

ﬁ;;ﬁ' ﬁnmfgﬂ E:del{ﬂﬂ de freitas - Expositores: Cristina Grafanassj %Jiﬂﬂﬁﬂfﬁt ' >3la 6 - 2° andar
o g nrf, ;ﬂ ina Seu;m Sanchotene e Gerson Gomes Cunha ’ g % o
Ly cImento: Kesponsabilidade Social, Cultural & Ambiental - itores: Mari
Snia 7 endun 3, Ressiliane Ribeiro Prata e Rogério Benec?irtléaclla Eﬁﬁgitgergs. Mara Sala 7 - 2° andar
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